Digitale Bildung in der Schule

Medienkompetenz
- fur das
 KlI-Zeitalter.

—=> Ein ganzheitliches 3-Saulen-Konzept
fir Schdler, Eltern und Lehrkrafte.




Die neue Kernkompetenz:
Vertrauen.

Wissen, wem man
vertrauen kann

7 Z ,
Wissen, wo
man es findet
Wissen im

Kopf haben



Jugendliche sind Profi-Nutzer, aber
selten Profi-Versteher.

o < Unterhaltung, Chats,
2\ Q @ Hausaufgaben-Hilfe

= \ Die lllusion von Gratis:
sva%iiBalXIDle'tgheplante Wenn es gratis ist, bist
| URSesAHOTIVNNS. du das Produkt.
FOMO: Die Sucht nach dem | , . " \ G ) = , Ki-Bias: Manipulierte und
! nachsten Clip A N N > | unsichtbar beeinflusste
Antworten. ﬂ

i Die Mechaniken unter der Oberflache werden nicht erkannt.j




Medien-Praventions-Tage: Das 3-Saulen-Modell

7

Saule 2: Eltern,
Fokus: Aufklarung
& Verantwortung

Saule 1: Schiler,
Fokus: De-Konstruktion
& Erleben

Saule 3: Lehrkrafte,
Fokus: Erkennung
& Integration
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Keine langweiligen Arbeitsblater. Echte De-Konstruktion.

7 Mechaniken Emotionale
entlarven Manipulation
\l/ Social Media Trends Wie Influencer Geflhle

an echten Beispielen auslosen, um zu

durchschauen. verkaufen.
A
H  Scroll-Zwang
T verstehen Fake News & KI

Bild-Generatoren und

j Warum wir nicht
2 falsche Narrative

aufhoren konnen,

OO N N NN NN

weiterzuwischen.
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Saule 1: Der Schuler-Workshop (ab Klasse 8) 5»%

selbststandig erkennen.
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Saule 2: Der Elternabend
Unsicherheiten abbauen, Verantwortung tibernehmen.

¢ / (V| Das Format (V| Der blinde Fleck
[ A e ) Ein 90-minutiger, Aufklarung Uber den verborgenen \
/ ‘ 0 mitreiBender Impulsvortrag Konsum (TikTok-Mechaniken,
A am Abend. InGame-Chats, InApp-Kaufe).
\/ \ § / / l
\ /) ! I
\ /4 NA / (V] Kl-Hausaufgaben (V| Die Spiegelung
/ ", : | Angste nehmen und den Sensibilisierung fur die eigene ,
Ve s pragmatischen Umgang mit Verantwortung und Vorbildfunktion ' \
/ ‘ Kunstlicher Intelligenz klaren. beim Medienkonsum. \ ‘
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—\-/ Chancen und Risiken digitaler asynchroner 2
l_-' Kommunikation im Alltag verstehen. —

7 Werbesprache, Clickbait und Fake News
zielsicher erkennen und thematisieren.

<

KI-generierte Texte identifizieren

:J\/ und einordnen.
v

Kinstliche Intelligenz positiv, konstruktiv
und sicher als Werkzeug nutzen.




Das Curriculum: Was wir dekonstruieren und erklaren

2.
@ Kommunikation

Social Media

Kunstliche Intelligenz

\ ¢ Narrative erkennen (Wie
Meinungen geformt werden)

» Asynchrone Dialoge &
Messenger-Einfluss

* InGame Chats (Mit wem
sprichst du wirklich?)

» Rage Bait (Die geplante
Wut) -

T
X

f——

» Social Entertainment vs.

echte Freunde

/ﬁ o Ist es gratis, bist du das

Produkt

» FOMO. Die Angst
des Verpassens

» Algorithmus-Kontrolle
erkennen

:

Vertrauen im Netz c
~—T OF N\

» Kl Bias (Wie Antworten
beeinflusst werden)

» Bild-Generatoren &
Fake-Erkennung

« Al Slop (Die Uberflutung
durch Datenmdill) 73

288

o Grenzen & echtes



1. Vorgesprach

Klassensituation
analysieren. Raum
fir eigene Themen

der Lehrkréafte.

Sy

2. Der Impuls 3. Diskussion
~60 Minuten Offene Fragerunde.
interaktiver Dialog. Kritische und
Social Media & KI-Einfluss : selbststéndige
greifbar machen. . Auseinandersetzung
: der Klasse.

=
4. Konkrete
Hilfestellung

N Gemeinsam
| App-Einstellungen

anpassen, um ungesunde |
Verhaltensmuster aktiv
zu durchbrechen. \
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Hans Christian Blecke — B

D. ® ® y
Der Digital Realist e el _
— i ———
e e = |
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= ; S — @ Heute: Digital Realist & Aufklarer |
/ | / " T}:&
| 5 é' | N fg%?‘ Seit fast 30 Jahren ist Kommunikation mein Leben.
. /) RS Ich kenne die Mechaniken, mit denen die Werbebranche
ZA R 1 und Big Tech manipulieren, aus erster Hand.
A R — 7
\, M) A — 2 “Als Vater und Mitglied der Gesellschaft f
% | E_L;, /| nutze ich dieses Insider-Wissen heute, um [’
% 2 = 2 junge Menschen fiir ihre digitale Umwelt  }/
=== === " Y| zusensibilisieren und effektiv zu schiitzen.” |/
1'( - >|l V0220 LT 2 Ll Lo 2L ld Los s Z////]?//&




Teilnehmer Feedback auf meine Impulse.

/ _Es war von vorné bis hinten wirkligh super
1 interessant! Vielen Dank fur die Mogll::hkelt und
grofBes Dankeschon an Herrn Blecke!
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»Davon braucht es viel viel mehr, weil leider

unendlich viele junge(!) Menschen gla
dass Kl-Informationen ,heilig‘ sin d.‘? uben,




Machen Sie lhre Schule digital resilient.

Buchen Sie jetzt einen ganzheitlichen Medien-Pravention-Tag nach dem 3-Saulen-Modell.




Kommunikation.
Verstehen. Verbessern.

Hans Christian Blecke
Digital Realist

Mentropstrasse 50
33106 Paderborn
05254 9 27 37 47

kontakt@blecke.de
www.blecke.de

Die in diesem Dokument aufgefiihrten Gedanken, Ideen und Konzepte sind geistiges Eigentum von Hans Christian Blecke und unterdiegen geltenden Urthebergesetzen. Die ganze oder teiweise Vervielfaltigung, Nutzung zu Schulungszwecken, sowie
Wetitergabe an Dritte bedarf der ausdriicklichen Erlaubnis des Urhebers. Der Empfanger dieser Présentation haftet bei unberechtigter Verwendung oder Weitergabe fiir daraus entstehenden Schaden. Weiterhin vempflichtet sich der Empfanger, im Falle
der Nutzung im Rahmen von Veranstaltungen jeder Art, auch nur von Teilen der Prasentation, zur Zahlung einer marktiblichen Lizenz- bzw. Beratungsgebihr.
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